Le Musée Virtuel des Fulung Numeériques

Retour d’expérience d’un voyage interactif
dans la Citoyenneté Numeérique

Découvrez notre projet "Nous, citoyen-nes numériques responsables” et

son évolution vers une nouvelle forme d’expression, plus innovante : Le

Musée Virtuel des Futurs Numeériques.

Projet réalisé en 2023-2024 grace au soutien de la Fédération
FEDERATION  Wallonie-Bruxelles, dans le cadre de la Promotion de la Citoyenneté et
WALLONIE-BRUXELLES , .

de l'Interculturalité.

Du livre blanc au Museée Virtuel

Notre projet a connu une belle évolution depuis ses débuts : plus d'interactivités,
plus de créativité numérique, une immersion dans un univers virtuel pour une
expérience plus immersive et collaborative, des jeunes qui se projettent plus
facilement vers le futur...

Le livre blanc, utilisé lors de la premiére année du projet pour centraliser les
productions des jeunes, a laissé place a un musée virtuel 3D pour rendre
I'expérience plus engageante. En se plongeant dans un environnement interactif et
immersif, les jeunes explorent les concepts de maniére dynamique et avec curiosité.

Ces jeunes créateurs ont utilsé e
outils tels que la génération d'images
par I'A et la modélisation 3D pour
donner vie a leurs idées.
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Une nouvelle approche : L'lA comme Outil de Création

L'introduction de la génération d'images par IA (via Copilote Image Creator) a
marqué un tournant dans notre projet. Cette méthode offre plusieurs avantages :

e Une expression plus équitable pour tous les participants
e Un processus créatif collaboratif et surprenant
¢ Une opportunité d'explorer la création numérique par I'1A

Objectifs et Impact

Le point culminant de notre projet est la création d'un musée virtuel multimodal.
Chaque groupe de jeunes a pu:

e Définir son propre monde avec ses regles uniques
e Intégrer les images créées dans des expositions virtuelles
e Meélanger différents modes d'expression (3D, animations, messages, images)



Themes abordés

Nous avons exploré une vaste gamme de sujets liés au numérique, dont :

e Sécurité et surveillance

¢ Intelligence artificielle

e Réseaux sociaux et jeux vidéo

e Réalité augmentée et virtuelle

e Protection des données personnelles
e Ecologie numérique

e Débats éthiques autour du numérique

Résultats

Notre projet a réussi a engager 80 jeunes dans une réflexion approfondie sur la
citoyenneté numérique grace a un museée virtuel 3D. Cette approche créative a
permis d'exprimer leurs visions de l'avenir numérique de maniere plus libre et
engageante qu'un format traditionnel, comme le livre blanc.

Le fruit de ce travail est accessible via un site web interactif permettant d'explorer
les mondes créés par les jeunes.
https://edu.cospaces.io/HAA-BHV



https://edu.cospaces.io/HAA-BHV

Défis et Apprentissages

Au cours du projet, nous avons fait face a différents défis, notamment :
e La mobilisation des jeunes a certaines périodes de I'année
e L'apprentissage de la formulation pour la génération d'images par IA
e L'adaptation a différents niveaux de compétences numériques

Différents enseignements ont éteé tirés pour I'avenir :

e L'importance de la flexibilité dans la conception et I'exécution des ateliers pour
s'adapter a un public fluctuant.

e La nécessité de diversifier les moyens d'expression pour permettre aux jeunes
de communiquer leurs idées de maniere plus spontanée et efficace.

e La co-création s'est révélée un outil puissant pour encourager la créativité et la
participation active des jeunes autour des questions de citoyenneté numérique.
La méthode a particulierement favorisé I'engagement et a permis aux jeunes
d'oser étre plus créatif-ves dans leurs réflexions et expressions.

e Le musée virtuel 3D, format innovant et interactif, a permis de valoriser leurs
réflexions de maniére unique, suscitant I'intérét des partenaires pour développer
de futures initiatives similaires.

En conclusion, malgré les défis rencontrés, ce projet a démontré le potentiel des
approches créatives et numériques pour engager les jeunes dans des réflexions
importantes sur leur avenir numérique. Les enseignements tirés de cette expérience
serviront de base pour améliorer et étendre ce type d'initiative dans le futur.




Découvrez le Projet

Pour explorer le Musée Virtuel des Futurs Numériques et en apprendre davantage
sur notre démarche, visitez la page du projet sur le site Web d'Interface3.Namur
https://www.interface3namur.be/sensibilisation/animations/nous-citoyens-
citoyennes-numeriques-responsables/

Nous sommes impatients de partager cette expérience avec vous et d'entendre vos
retours sur ce voyage au cceur de la citoyenneté numérique de demain.

L'équipe d'Interface3.Namur
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